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WYBRANIEC

I. Wybraniec.

Zapadt zmrok, wiec wedrowiec w pospiechu rozktadat namiot ze skér. Byto to cos w rodzaju
pbzniejszych tipi Indian. Gdy wreszcie uporat sie z namiotem, rozpalit ognisko i przywigzat swojego
wierzchowca w poblizu. Wiedziat, Ze w lasach krélestwa Darcland 2zyjg najrézniejsze bestie, ale nasz
wedrowiec posiadat magiczny eliksir. Po dolaniu go do ognia ptomienie emanowaty dziwnym, biatym
Swiattem, ktore skutecznie odstraszato nieproszonych go$ci.

Wedrowiec wszedt do namiotu. Wnetrze nie byto duze. Potozyt sie spac i okryt skorami.

,Qj, glupis ty jest Daymanie. Okropnie gtupis. Po co ci byta ta wyprawa? Teraz tutasz sie po
najgorszych zakatkach kochanej Matki Ziemi. Miate$ znalez¢ kompandw do spetnienia swojej misji i
co? A moze wrozka, ktora kazata ci szuka¢ tych smiatkdw w tym przekletym krélestwie, oklamata cie.
Zawsze bytes gtupi i zawsze bedziesz. — rozmyslat wedrowiec — btgdze w tym piekle juz z tydzien i ani
jednej dobrej ludzkiej duszy nie spotkatem. Tylko paru niezbyt przyjaznych elféw. Ale Elfi przynajmniej
dali mi spokdj... Hmm... W ktdrg teraz strone pojechaé. Dwa kilometry na zachdéd jest juz granica z
krélestwem Moralredorll. Jeszcze gorsze zadupie niz tu. Pojade na... poinoc. Tak. Styszatem, ze sg
tam osady ludzkie. Tak, doskonaty pomyst. Ja wiedziatem, ze jestem genialny, ale, zeby az tak? He
he — rozmyslajgc tak, nim sie spostrzegt zasnat.

Stonce dopiero rozpoczynato swojg wedréwke a w powietrzu wisiata jeszcze poranna mgietka.
Dayman obudzit sie i szybko ubrat. Wychodzac z namiotu mruknat pod nosem do konia:

- No stary Darlosie. Zjemy $niadanko i ruszamy w droge.

Gdy Dayman spojrzat mimo woli w strone, gdzie mniemat, iz zobaczy swojq siwg szkape, ujrzat

jedynie zwisajgcy bezwtadnie sznur.

,O kurcze! — przeklat w mysli.- Gdzie ta cholerna szkapa sie podziata!?”.

Szybko zwingt obdz i ruszyt z tobotkami przytroczonymi tym razem do jego wtasnych plecéw, na
poszukiwanie konia.

Szedt juz dobre trzy godziny, gdy wreszcie ujrzat swojego wierzchowca stojgcego w krzakach i
zajadajgcego z przyjemnoscig zielone liscie jakiejs rosliny. Pobiegt jak najszybciej tylko mogt w strone
zwierzecia. Biegnac nie zwracat na nic uwagi, to tez nie zauwazyt sladéw odbitych w gliniastej ziemi.
Jego patyczkowata, wysoka sylwetka kotysata sie okropnie na boki w tym szalefAczym maratonie. Gdy
Dayman mogt juz niemal dosiegng¢ rekg swojego konia, jakas niewidzialna sita uniosta go za noge do
gory tak, iz zwisat gtowg w dot.

»1€g0 mi jeszcze brakowato, zeby mnie, starego Daymana ztapali jak jakiegos zwierza w putapke.
Co za hanba!”- powiedziat w myslach do siebie. Dayman, ta $mieszna istota o czarnych krotkich
wiosach, wielkich bragzowych oczach, ciemnej karnacji i szkielecie obciagnietym skora, jak pewnie
zauwazyliscie uwielbiat mowi¢ do siebie, wiec bedzie to raczej staty element opisu jego przygdd. Ale
wréémy do miejsca akgiji...

Dayman zwisat tak juz z pie¢, minut nim zaro$la zaszelescity i wyszedt z nich wysoki mezczyzna, o
niebieskich oczach, szczupty, ale barczysty. Podszedt do Daymana i nic nie méwigc przeciaf line.

- No nareszcie. taskawie przyszedtes i uwolnites mnie. Czy ty wiesz na kogo sie porwates?
Jestem Dayman. Zlecono mi tajng misje, o ktérej ty nawet nie masz pojecia. Oczywiscie jestem
sklonny wybaczy¢ ci te zniewage. Bede nawet tak wspaniatomysiny...

- Zamknij sie i chodz. - powiedziat mezczyzna.

- Powiedz chociaz jak masz na imie wojowniku.

- Larksos.

- Hmm... Catkiem niezte. Ale jak sie tak zastanowi¢ to. Oo0o0...! - Dayman nie dokonczyt, bo
Larksos miat dosyc¢ jego paplaniny, wiec przerzucit go przez ramie, wziat jego konia za wodze i ruszyt
w gtab puszczy.

- Puszczaj mnie! Sam potrafie chodzi¢.

- Dobra, ale nie gadaj, tylko idz.

- Dobra, dobra...

,Ale mnie ta wrézka wpakowata. Psiakrew! Ze ja zawsze musze sie tak urzadzi¢. Jeszcze ten
miesdniak w ogdle nie zwraca uwagi na to, ze wypetniam misje!”- rozmyslat Dayman, gdy przedzierali
sie przez gaszcze. Wreszcie po godzinnym marszu dotarli na polane, gdzie obozowali towarzysze
Larksosa.

- Wreszcie wrécite$. Widze, ze przyprowadzites go.



- Jasne. Wrézka miata racje. Jest niebezpieczny. Tak paple, ze mu sie niedtugo supet zawigze
na jezyku.
- Nie narzekaj Larksosie. Wrézka powiedziata, ze jest nam potrzebny...
- Heloo... Przepraszam, ze przerywam pogawedke, ale skoro juz méwicie o wrézce, domyslam
sie, ze Laili, to na pewno wiecie, ze wypetniam misje i ze jestem wybrafcem. Musicie, wiec...
- Cicho! - krzyknat Larksos. - Rozktadaj namiot. Wieczorem ci wszystko wyjasnimy.
- Dobrze, ale wiecie, ze...
- Cicho!
- Jeszcze tylko jedno. Jak masz na imie towarzyszu Larksosa?
- Morlos. Idz juz.
Gdy Dayman odszedt, Larksos zwrdécit sie do Morlosa:
- Gdzie Elijana?
- Poszta nad rzeczke wykapac sie.
- Aha... no tak...
- IdZz nad jeziorko sie umy¢ i odswiezy¢. Do wieczora jeszcze daleko, wiec mozesz sie przez ten
czas przespac.
- Dobra. Przydatoby sie tez cos zjes¢.
- Elijana upiekta dla ciebie kawatek miesa. Zakopatem go pod paleniskiem, wiec jest jeszcze
ciepte. Z resztg dopiero co gotowatem wode.
- O! Cudnie! To ide sie przebrac i umyc.
Larksos oddalit sie w strone swojego namiotu, a nastepnie poszedt nad jeziorko. Chwile p6zniej
przyszta Elijana.
- Larksos juz wrécit.
- Przyprowadzit go?
- Tak. Jest tam... - Morlos wyciggnat dton w kierunku, gdzie jeszcze nie dawno widziat Daymana,
lecz teraz nikogo tam nie byto. - Nie rozumiem... Przed chwilg jeszcze tam byt...
- Helo! - zawotat nagle Dayman stojacy niedaleko. Nie zauwazyli go, poniewaz zastoniety byt
przez namiot Morlosa. - Postawitem sobie namiot tutaj, koto twojego Morlosie. Jestes$ zty?
- Nie...
- Oj! Co za gapa ze mnie. Witam przepiekng dame. - méwigc to Dayman podszedt do Elijany i
uktonit sie. - Czy moge wiedzie¢, jak masz na imie pani?
- Elijana, a ty?
- Dayman. Jak zapewne wiesz, jestem wybrancem i wypetniam bardzo wazng mis...
- Cicho! Elijana wszystko wie! Ona jest naszym przewodnikiem i to jej przeznaczone jest
wypetni¢ misje. My jej tylko pomagamy. Tak zdecydowata wyrocznia.
Dayman nie mogt uwierzy¢ w to co wiasnie ustyszat.
- Ale... wrozka. Ona... Ona mi mowita, ze...
- Tak Daymanie. Wiem, co mowita. Bo bez nas Elijana nie moze wypemié¢ misji. Musimy jej
pomaoc.
- A... A to jednak jestem wazny. Nawet nie wiem, czy nie bardziej niz wczes$niej, w koncu...
- Daymanie, prosze cig, przestan cho¢ na chwilke paplaé.
- Dobrze Elijano. Moge to dla ciebie zrobic.
~Jejkul Ubostwiam cie wrézko! Co za misja! Chronic takg piekng kobiete. Ty to Daymanie wiesz
jednak, co robisz. Hmm... | nie ma co sie dziwié. Przeciez jestes$ genialny, a do tego taki skromny.
Chodzacy ideat. Elijana juz cie kocha. Widaé to w jej oczach. Ten btysk, gdy na mnie patrzy... Heh...
Juz jest moja. Biedne stworzenie. Nie wie nawet, jakie to dla niej szczescie” - rozmyslat Dayman, a
tymczasem Elijana i Morlos, rozmawiajac, weszli do namiotu.
- Zwijamy jutro ob6z? - spytat Morlos.
- Hmm... Tak. Przy ognisku bede musiata znowu opowiedzie¢ o celu naszej misji Daymanowi. Co
za meczacy facet.
- O tak!. Doskonate okreslenie dla...
Do namiotu wszedt Larksos.
- Oj! Kurcze. Znowu zapomniatem ,zaskrobaé”.
- Nie szkodzi Larksosie. SigdZ obok nas. Wtasnie mowiliSmy o naszym przyjacielu Daymanie,
ktéry o wiasnej osobie ma do$¢ duze mniemanie...
- Zbyt duze. - wtracita Elijana.
Wszyscy troje wybuchneli Smiechem na my$| o gadatliwym Daymanie-wybranhcu.

1. Mirrow.



- Opowiecie mi wreszcie o tych szczegoétach misji? - spytat Dayman, gdy siedzieli przy ognisku.

- Jasne. Elijana ci wszystko opowie. - odpowiedziat mu Larksos przerywajac na chwile jedzenie
miesa.

- Jak ty sie do naszej pani zwracasz?! Jestes...

- Uspokdj sie Daymanie. Kazdy ma mi méwi¢ po imieniu. Ale teraz...

- Tak oczywiscie Elijano! - wykrzyknat Dayman przerywajgce jej w pot zdania.

- Opowiedzie¢ o misji czy nie? Nie przerywaj mi Daymanie.

- Dobrze. Juz stucham.

- Jak wiecie, mieszkamy na potgczonych mostami wyspach. Grupa tych wysp tworzy jedno
panstwo, Sintie. Sintia jest podzielona na mniejsze krainy, ktérymi rzadzg pojedyncze osoby...

- Jakie? - znéw przerwat jej Dayman.

- Cicho! - krzyknat Larksos.

- Dziekuje Larksosie. Tymi osobami sg Ludzie, Elfi, Krasnoludy i inni przedstawiciele roznych ras.
Ale nie o to chodzi kto rzgdzi nad jakimi krainami. Kiedy upadta Atlantyda, niektérzy Atlanci skryli sie u
nas na wyspach przed przesladowcami. W zamian za schronienie zbudowali dla nas system obronny.
System ten napedzajg gtazy unoszace sie nad Wielkg Polang w krainie Ralijan, siedzibie wtadcy
catego Sintie. Aby gtazy zwane przez Sintian Mocg Magnetyczng mogty unosic¢ sie, niezbedne jest
pole magnetyczne wytwarzane przez pieé¢ kluczy wykonanych ze stopu metali ziemskich i poza
galaktycznych. Atlantydzi dostali je od przybyszow z kosmosu. Wszystko byto dobrze dopdki nie zostat
skradziony jeden z kluczy. Moc gtazdéw jest ostabiona i nie moze sie regenerowac. Jesli gtazy stracg
moc i spadng na Ralijan, wywofajg trzesienie ziemi, ktére spowoduje roztamanie ptyt tektonicznych, na
ktorych ztaczeniu lezy cate Sintian, a to oznaczatoby, ze przestalibysmy istnie¢. Pochtonetoby nas
morze.

- No to na co czekamy?! Uciekajmy poki sie da...

- Daymanie, tak nie postepujg bohaterzy. - powiedziat Morlos z lekka pogardg w gtosie.

- No tak... Masz racje. Ja... tylko chciatem was sprawdzi¢. Zdaliscie egzamin! Cieszycie sie?

- Tak, tak.. Ide spac - powiedziat Larksos.

- Dobry pomyst Larksosie. Ja tez péjde juz spac. A ty Morlosie? - spytata Elijana.

- Tez.

- To ja tez. Dobranoc wam! - powiedziat Dayman i udat sie do swojego namiotu tak jak i reszta
jego towarzyszy.

Na tle wschodzacego stonca rysowata sie postac gibkiej, szczuptej, wysokiej Elijany. Czarne, dtugie
wiosy spadaty niczym wodospad na ramiona, siegajac, az do pasa. Brazowe oczy dziewczyny
zwrocone byty w kierunku jakiegos punktu na horyzoncie. Nagle koto jej sylwetki wyrosta posta¢
wysokiego i szczuptego Morlosa. W poréwnaniu do Larksosa byt on duzo drobniejszy. Jego oczy zas
miaty odcien zielony, a wiosy brgzowy. Cisze przerwaty krzyki w obozie.

- Uwazaj, gdzie chodzisz Daymanie!
- To ty uwazaj! Ja nic ci nie zrobitem. Ty na mnie wpadte$ i 0 mato mnie nie rozgniottes.
- Jasne. Ja?! Zaraz zobaczymy kto! - oburzyt sie Larksos.

Elijana i Morlos zbiegli szybko ze wzgdrza i pobiegli do obozowiska lezacego u jego podndza.

- Uspokojcie sie! Larksosie nawet nie prébuj go tknaé! - krzyknat Morlos nim jeszcze dotart do
ktécacych sie.

- To on zaczat. — powiedziat Larksos.

- Nie wazne kto. Przestanhcie. Jestescie jak dzieci.

- Ale Elijano...

- Cicho Larksosie. Nie styszales, co powiedziata Elijana. Puszcze ci te zniewage w niepamiec¢
jeslii ty to zrobisz. - powiedziat Dayman.

- Dobrze panowie, a teraz zabierzemy sie do sktadania obozu. Ale gafal. Panowie i pani.- Morlos
usmiechnat sie zakiopotany.

- Nie szkodzi Morlosie. Nic sie nie stato.

- Mirrow... Ups! Wybacz Elijano! - zawotat Larksos, gdy zwijali namiot Elijany.

- Jaka Mirrow?- zaciekawit sie Dayman.

- Cicho! Nie twoja sprawa. - odburknat mu Larksos.

- Ale mam prawo wiedziec.

- Nie masz. - wtracit Morlos.

- Ma. - Na chwile wszyscy przerwali prace i pytajacym wzrokiem spojrzeli na Elijane. - Dobrze.
Powiem ci, dlaczego Larksos powiedziat na mnie Mirrow. Bo to moje prawdziwe imie.



- A wiec wywodzisz sie z najszlachetniejszego rodu elféow? Czemu zmienitas imie? - dociekat
Dayman.
- Daj jej spokoj!
- Dobra, dobra... - odpowiedziat Dayman i wszyscy wrdcili do poprzedniego zajecia.
- Daymanie chodz ze mng napetni¢ buktaki wodg - powiedziat Larksos.

Napetniajac buktaki wodg Dayman zerkat na Larksosa.
- No dobrze. Skoro musisz wiedzie¢ to powiem ci, dlaczego Mirrow ukrywa sie pod imieniem
Elijana. Kiedy$ zakochata sie w jednym Atlancie, ktéry odwiedzat jej ojca. On odwzajemnit jej uczucie.
Jednak okazalo sie, Ze jego ojciec ma juz dla niego inng wybranke. Chtopak nie chciat sie zgodzi¢ na
$lub z dziewczyna, ktérej nie kochat. Nie zdazyt jednak wyttumaczy¢ tego Mirrow. Gdy wyjezdzat,
nawet sie nie pozegnali. Rozstali sie w gniewie. Mirrow dowiedziata sie pozniej, ze jej ukochany
sprzeciwit sie ojcu. Byto juz jednak za p6zno. Jej ojciec postanowit, ze wyda jg za elfa Galijona. Mirrow
nie zgodzita sie, wiec postanowit jg ozeni¢ na site. Uwazal, ze Galijon to dobra partia dla jego corki.
Mirrow nie miata innego wyjscia jak uciec i zmieni¢ imie by rodzina jej nie znalazta. Teraz juz wiesz,
dlaczego ma na imie Elijana. Ale nie pytaj o nic wiecej, ani mnie, ani Elijany.
- Dobrze... Ale... Skad ty to wszystko wiesz? - znéw spytat Dayman.
- Bo jestem mezem jej siostry, ktérg rok temu zabity gobliny.
- Przepraszam, ze spytatem...- zmieszat sie Dayman.
- ChodzZmy juz do obozu. - odrzekt nieswoim gtosem Larksos.

,Ciekawe, jak ten ukochany Elijany, tzn. Mirrow, miat na imie. A moze powinienem ich potaczy¢.
Tylko jak go znalez¢ skoro nie znam jego imienia? Hmm... Bede musiat cos wykombinowaé’-
rozmyslat Dayman, gdy kohczyli przygotowania do wymarszu.

lll. Znajomy nieznajomy.

Na jednym z wielu w tej krainie wzgorz, pojawito sie czterech jezdzcow. Ich sylwetki wyraznie
rysowaly sie na tle btekitu nieba. Staneli na samym szczycie. Jeden z nich wyraznie wskazywat rekg w
jednym kierunku - ku pétnocnemu-zachodowi.

- Musimy dojs¢ do tamtych wzgoérz. - powiedziata Elijana wskazujgc na grupe wzgérz na
poétnocnym-zachodzie.

- Ale w tych gérach zyjg Tarkleny!- wykrzyknat przerazony Dayman.

- To jedyna droga. Zaraz za nimi jest jezioro a za jeziorem jest granica z nastepnag kraing, do
ktorej zmierzamy. - odpowiedziata Elijana.

- No, ale tam jest kraina Ridian!- znéw wykrzyknat Dayman.

- Wiem. Tam ukryt sie ztodziej klucza. — wyttumaczyta mu Elijana.

- Aha... A skad wiesz?

- Od wrézki Laili. - wtracit zniecierpliwiony juz nieco Larksos. - Jedziemy?

- No to naprzéd! - krzykneta Elijana. Wszyscy czworo ruszyli galopem w kierunku wzgérz.

- Rozbijmy tu obdz. Dalej i tak nie zdazymy juz dzisiaj dojechaé. Podnéza tych wzgdérz to ostatnia
bezpieczna przystan. Proponuje, wiec wyspac sie, bo pdzniej mozemy nie mie¢ juz takiej mozliwosci.
- Racja Morlosie. Zastanawiam sie, czy juz teraz nie ustali¢ wart.

- Nie. Teraz nie ma sensu. One bojg sie otwartej przestrzeni, a ta tgka, na ktérej jesteSmy, jest
wystarczajgco duza, by je zniecheci¢ do polowania. Mozesz by¢ spokojna. - uspokajat Morlos.

- Dobra to rozktadajmy ten obdz. - powiedziat Larksos zeskakujacy z konia.

- Elijano? Moge sie ciebie o cos spytac? - spytat Dayman rozktadajac swéj namiot.

- Jasne.

- Co znaczy ten znak wypalony na zadzie twojej klaczy?

- Po pierwsze to jest ogier. - powiedziata Elijana z rozbawieniem - Po drugie to nie jest wypalone,
ale narysowane ptynem z soku goérskich wazek. Jest to znak magow i czarodziejek.

- Jestes$ czarodziejkg?

- Tak. Nasz réd jest rodem magow i czarodziejek. Niestety, przez to tez jest tak rzadki...

- Aha... Dziekuje ci.

- Nie ma za co Daymanie. A! Bylabym zapomniata. Tutaj zostawimy namioty. W dalszej drodze
tylko by nam przeszkadzaty.

- Racja Elijano - odpowiedziat Morlos.

- No to je ukryje. Zawsze moga sie pdzniej przydac. Wiem juz nawet gdzie.

- Dobrze Larksosie. Swietny pomyst. Ide po drewno. Chodz ze mna...

- Ja z tobg pédjde Elijano! - krzyknat Dayman.



- Dobrze. Chodz. Zaraz wrécimy chiopaki. WezZcie zetnijcie troche tej trawy. Zrobie z niej ziota.
- Dobra, dobra. Nie martw sie. Zaraz je zetniemy - opowiedziat Larksos.

- Chyba starczy juz tego drewna.

- Nie, jeszcze kilka nareczy. Ogieh musi utrzymac sie catg noc. - powiedziata Elijana do
Daymana, ktéry chciat jak najpredzej wréci¢ do obozu. Byto juz bowiem bardzo ciemno.

- Patrz, tam jest duzo. Na pewno wystarczy.

- Rzeczywiscie. WeZzmy jeszcze tylko tamte gatezie i wracajmy do obozu.

- Elijano? - spytat nie pewnie Dayman.

- Tak?

- Moge ci zada¢ bardzo osobiste pytanie?

- Hmm... No pytaj.

- Czy ty go jeszcze kochasz?

Elijana zastygta w bezruchu. Popatrzyta sie w oczy Daymana i po chwili odpowiedziata:
- Tak.

- Wracajmy juz do obozu.

»A wiec go kocha. Musze go odnalez¢. Musze! Jejku, ale ja jestem wspaniaty, wyjatkowy...
szlachetny. Tak musze im pomdc odnalezé sie. Tylko jak? Hmm... P6zniej o tym pomysle. Na pewno
znajde jakies$ genialne wyjscie...” - Dayman przez catg droge tajemniczo usmiechat sie spogladajac na
Elijane, ktora poczuta sie przez to nieco nieswojo.

Stonce stato juz wysoko. Jego promienie nie docieraty jednak w gtab puszczy pokrywajacej stoki
wzgorz. Jedynie mate przeswity w koronach drzew pozwalaty im przenikngé¢ cieniutkim stupem Swiatta
do podszycie lesnego. Drézka, ktorg podazali nasi wedrowcy byta petna zakretéw. Niekiedy tak sie
zwezala, iz konie z trudnosciag przeciskaty sie przez gaszcz. Na czele pochodu jechata Elijana, a
zamykat go Morlos.

- Gdzie rozbijemy ob6z Morlosie?

- Nie wiem. Spytaj Lraksosa Daymanie.

- Lraksosie, gdzie rozbijemy ob6z? Larksosie? Larksosie?!

- Yyy... Co méwites Daymanie?

- Pytatem, gdzie rozbijemy oboz.

- Czekaj, spytam Elijany. Elijano, gdzie rozbijemy obéz?

- Gdzie sie bedzie dato. Ale raczej na jakiej$ matej polance, jesli na takowg natrafimy.
- Aha. Styszates Daymanie?

- Tak Larksosie. Dziekuje.

- Nie ma za co. Musze ci powiedzie¢, ze nie jeste$ taki zty.

- Naprawde? Polubite$s mnie?!

- Tak. A wiesz, kiedy najbardziej cie lubie Daymanie?

- Nie, kiedy Larksosie?

- Kiedy... $pisz! - wszyscy troje wybuchli $miechem. Tylko Dayman miat skwaszong mine.
- Bardzo $mieszne. Naprawde bardzo...

- Wiem Daymanie.- powiedziat Larksos, wcigz jeszcze sie Smiejac.

Ponad gestwing gérowaty ogromne spiczaste skaty. Jak wartownicy na wiezy obserwowaty cate
zbocze. Nikt nie przeszedtby tedy niezauwazony.

- Widzicie te skaty? - spytata Elijana wskazujac na ogromne gtazy.

- Tak. - odpowiedzieli.

- Nie! Ja nie widze, bo mi Larksos zastania. Stanat i mysli, ze przezroczysty. Odsun sie nieco
wielkoludzie! - wykrzykiwat Dayman, ktérego rzeczywiscie nie byto wida¢ zza Larksosa.

- Dobra, dobra. Uspokdj sie knypku.

- Ja ci dam knypka. Zaraz zobaczysz Larksosie...

- Spokdj! Jak dzieci. Dostownie jak dzieci. Stuchajcie. Jeszcze dzi$ dojedziemy do tych skat i
roztozymy tam obdz. To doskonate miejsce na zasadzke, ale i na obrone. W razie gdyby zaatakowaty
nas Tarkleny mamy wieksze szanse niz w puszczy, ktéra jest ich domem. Jakie$ zastrzezenia?

- Nie. - odpowiedzieli wszyscy troje.

- No to jedziemy. Trzymaijcie sie blisko siebie. W kazdej chwili mozemy zosta¢ zaatakowani.
Woprawdzie Tarkleny polujg noca, ale zdarza sie, ze i w ciggu dni, dlatego lepiej by¢ przezornym. -
powiedziata Elijana i ruszyfa kretg Sciezkg prowadzacq do skat.



Ptomienie powoli pozeraty drewno. Iskry leciaty ku niebu, na ktérym migotato tysigce, miliony gwiazd.
Wokoto panowata catkowita cisza. Nic nie zdradzato tego, co za chwile miato sie wydarzyc...
- Ale piekne dzis$ niebo - rozmarzyt sie¢ Dayman.
- Tak, tak piekne. A szczegdlnie, dlatego ze pod tym samym niebem $pig te cholerne Tarkleny. -
powiedziat Larksos.
- No wiesz. Nie musisz od razu psu¢ mi humoru.
- Tak, tak. Zaraz mija nasza zmiana. Trzeb bedzie obudzi¢ Elijane i Morlosa. Nom. A wia$ciwie
juz mozna ich obudzié. W koncu te pare minut ich nie zbawi, a za nim wygrzebig sie i porzadnie
rozbudza, to te kilka minutek zleci jak z bicza trzasnat. - powiedziat Dayman ziewajac i rozciagajac
zesztywniate cztonki.
- Kogo budzisz?
- Morlosa. No tak, a jak Elijana nie bedzie w humorze, to mi sie oberwie po pysku.
- Nikomu sie nie oberwie. Zaraz obudze Morlosa. Idzcie spac. - powiedziata Elijana.
- Juz nie $pie. Mozecie... - nagle zalegta cisza. Nie stycha¢ byto nawet swierszczy, kitére dotad
tak uparcie graty. Byta to ta cisza, ktéra dzwoni w uszach.
- Styszycie? Wszystko ucichto... Nie chce psu¢ humoréw, ale to nie wrézy nic dobrego. Mam zte
przeczucia.
- Nie ty jeden. Wyciagnijcie swoje miecze na wszelki wypadek - powiedziata Elijana.
Nagle ognisko zgasto od dziwnego podmuchu wiatru.
- To one... - szepnat Larksos. Wszyscy czworo ustawili sie do siebie plecami i czekali na dalszy
rozwoj wypadkow.
- Elijano zapal ogien. Przeciez jestes$ czarodziejka. - Powiedziat Dayman, ale nie ustyszat juz
odpowiedzi, bo w tym momencie zza skat wyskoczyly cztery Tarkleny.
Zwierzeta te poruszajg sie na dwdch nogach. Przypominajg ucztowieczone smoki, ale ich gtowy sg
duzo masywniejsze od smoczych, a ogon krotki i chudy zakohczony jest trzema kolcami. Natomiast
skrzydta majq skartowaciate, wiec Tarkleny moga lata¢ tylko na bardzo krotkie odlegtosci.
Chwile pozniej pojawity sie jeszcze trzy potwory. Czwodrka przyjaciét walczyta jak mogta, ale przewaga
wroga robita swoje. Gdy sytuacja stawata sie beznadziejna, Elijana uzyta zaklecia. Do nieba wystrzelit
stup Swiatta, a na boki w ksztalcie potkuli rozeszto sie pole magnetyczne, ktére odrzucito na boki
Tarkleny.
- Elijano! Nareszcie! - krzykngt Dayman.
- Jakie nareszcie. Ztamata swoje przyrzeczenie, wiec nie ma z czego sie cieszyc! - odkrzyknat
mu ze ztoscig Larksos.
- Spokoj panowie. Nie czas na kiétnie... - nagle na Elijane skoczyt jeden z Tarklenow i przewrdcit
na ziemie. Jej towarzysze nie mogli jej pomdc, bo walczyli z niedobitkami majgcymi jeszcze dos¢ sity
by atakowac. Elijana odtracita gada, ale gdy tylko sie podniosta, rzucity sie na nig dwa Trakleny na
raz. Myslata, ze to juz koniec, gdy nagle jaka$ niewidzialna sita odtracita jednego z potwordw.
- Uzyj swojej sity! - ustyszata znajomy gtos. Co$ w niej drgneto. Wiedziata kto to i nie mogta
uwierzy¢, ze to prawda. - te chwile wahania wykorzystat jeden z Tarklenow i rzucit sie na nig. Elijana
zrobita unik i rzucita mieczem w potwora. Utkwit w jego ciele po sama rekojesc.
- Prosto w serce! Doskonale! - krzyknat znéw nieznajomy.

Z siedmiu Tarklenw zostaty sie dwa, ktére wolaty sie wycofaé. Uciekty.
- Jestescie ranni? - spytata Elijana.
- Troche podrapani, ale nic nam nie jest - odpowiedziat za wszystkich Morlos.
- Na pewno? - spytata raz jeszcze.
- Tak. - odpowiedzieli wszyscy troje.
- Przepraszam pana. Moze sie nam przedstawisz? Ja jestem Dayman.
- A ja Cody. Pandéw juz znam, panig zresztg tez, ale ciebie Daymanie nie miatem jeszcze okazji
poznac.
- Aha... Moge méwi¢ panu na TY? - spytat Dayman.
- Jasne.
- Czy ty czasem nie jestes$ Atlantem?
- Tak. Lepiej opatrzycie teraz rany i odpocznijcie nieco. Ja stane na warcie.



IV. Walka.

Storce powoli wychylato sie zza wzgérz. Switato...

- Skad sie tu wzigtes? - spytata.

- Styszatem, ze wypetniasz misje. Musiatem cie zobaczyc¢.

- A twoja zona...

- Daj spokdj. Przeciez wiesz, ze sie z nig nie ozenitem.
Elijana spuscita wzrok i odwrdcita gtowe.

- Mirrow...

- Jestem Elijana.

- Przestan. Juz nie musisz sie ukrywad.

- Skad wiedziate$, ze zmienitam imie?

- Od Laili. Nie badz na nig zla.

- Nie jestem. - Mirrow spojrzata mu w oczy. - musze obudzi¢ reszte. Zaraz ruszamy w droge. Jak

chcesz to jedz z nami. - powiedziawszy to, wstata i odeszia.

- Daleko jeszcze do tego krolestwa Ridian? - spytat Dayman.

- Nie. To juz za tym jeziorem. Objedziemy go od tamtej strony, tej mniej zaro$nietej przez trzcine.
- odpowiedziata Mirrow.

- Mirrow... A czemu wrdcitas do swojego imienia?

- Daymanie, nie twgj interes! - krzyknat Larksos. - Czy ty zawsze musisz wszystko wiedzie¢?

- A co w tym ztego? Ty Larksosie tak zawsze...

- Ja?! Ja tak zawsze?!

- Panowie! Przestancie. Rzeczywiscie nie powinno was to interesowac, dlaczego wrdcitam do
dawnego imienia, ale powiem wam. Po prostu juz nie musze sie ukrywac.

- Aha... - mruknat pod nosem Dayman.

»10 na pewno On. Musze ich teraz tylko potaczy¢. Tylko jak to zrobi¢... Hmm... Chyba najlepie;j
stworzy¢ jak najwiecej sytuacji, zeby byli sami i mogli sobie porozmawiaé. Tak. Doskonaty pomyst. No
geniuszu, pewnie dostaniesz za to jaka$ nagrode. Oczywiscie jestem taki wspaniaty, ze na nagrodzie
mi nie zalezy. Wystarczy wdziecznosé, ale... Oczywiscie jak, cos to wszystkie formy wdziecznosci sg
mile widziane...”

Nagle co$ chwycito Daymana za noge i wciggneto do wody. Mirrow szybko postata w tamta strone
serie strzat.

- To nic nie da. - powiedziat Cody i zdjgwszy pokrowiec wraz z mieczem, z plecéw, wskoczyt do
jeziora.

- Szalony. Dostownie nienormalny! - krzyczat Larksos.

Cody zdazyt ztapaé za ogon potwora, ktéry od razu po pochwyceniu Daymana ruszyt w gtab jeziora.
Cody wspiat sie na grzbiet gada i probowat dosta¢ sie do skrzeli. O mato przy tym nie spadt, bo
zahaczyt noga o glony. Zaczat rozcina¢ olbrzymie skrzela gada. Ten jednak nie chciat pusci¢
nieszczesnego Daymana. Po chwili woda zrobit sie cata czerwona od krwi. Potwor zaczat stabngé. W
koncu wypuscita Daymana i odptynat. Cody odbit sie od niego i pochwycit tongcego Daymana.
Wyptynat z nim na powierzchnie i poptynat do brzegu. Dayman o dziwo miat tylko kilka gtebszych
zadrapan. Mirrow opatrzyta go szybko i wszyscy ruszyli w dalszg droge. Tym razem jednak mieli sie
na bacznosci.

- Ale tu ciemno... A drzewa wygladajg jakby deszcz nie padat tu od miesiecy. Wszystko tak
zapuscili, ze mucha nie siada. - gderat Dayman.

- Wszystko, czyli nic. Istna pustynia.

- Racja Larksosie. Ale widac¢ takie krajobrazy im pasuja. - odpowiedziat Morlos.

- Patrzcie tam - wskazata Mirrow na wiezyczki jakiegos zamku wylaniajgcego sie zza mgty. - Do
niego zmierzamy. Jest tam groéd. Tam ukryt sie ztodziej klucza - Adarlah.

- Nie... Tylko nie on! - krzykngt Dayman.

- Znasz go?- spytata ze zdziwieniem Mirrow.

- Znam. Az za dobrze. Ledwo co od niego uciektem. Chciat sobie ze mnie niewolnika zrobi¢... Juz
wiem!

- Co? - spytat Larksos.

- Wiem, jakie jest moje przeznaczenie w misji. Mam wyjawi¢ Mirrow stabos¢ Adarlaha. Przez dwa
lata poznatem go na wylot.



- Doskonale Daymanie. Opowiesz mi o tym przy ognisku. Tu rozktadamy obdz. Do zamku
dojedziemy jutro. Za dwie godziny bedzie zmierzcha¢. Trzeba przygotowac bron i wymysli¢ jakis plan
dziatania.

- Racja, no to zabierajmy sie do pracy! - krzyknat Dayman z ogromnym entuzjazmem.

*

- Wstawac $piochy! Jedziemy!
- Mirrow! A sniadanie?! - zaspany Dayman wygrzebat sie spod swojej skory.
- Zjemy cos szybko i ruszamy. - powiedziata Mirrow. - Ja juz jadtam. Ide sie przejsc.

Mirrow poszta w kierunku skat, ktére sprawiaty wrazenie jakby jaki$ pradawny tytan rzucit je tu
niedbale i zapomniat pouktadac.

Wspieta sie jak najwyzej mogta, tak, zeby nikt z obozu jej nie widziat. Usiadta na jednej z potek
skalnych i wpatrywata sie w dal.

Nagle kto$ dotknat jej ramienia. Mirrow nawet nie drgneta.
- Usigdz. — powiedziata.
- Mirrow... Ja... Ja musze ci co$ powiedzie¢.
- Co?
- To dotyczy mojego wyjazdu...
- Ja o wszystkim wiem Cody.
- Tak?
- Tak. - Mirrow spojrzata i uSmiechneta sie. - Wcigz masz w oczach ten figlarny btysk. Po tym jak
wyjechates, marzytam tylko o tym, zeby nigdy cie nie spotkac. Rodzice chcieli mnie wyda¢ za kogos,
kogo nie kochatam, wiec zmienitam imie i opuscitam rodzinne strony. Tylko Laila wiedziata, co czuje.
Gdy dowiedziatam sie, ze... nie ozenites sie z nia, chciatam sie z tobg zobaczy¢. Chciatam i nie...
Sama nie wiem. Ale tesknitam... Nie przestatam cie ko...
- Wiem, ja tez nie.- Cody przytulit jg i razem patrzyli w dal wspominajgc dawne czasy.
- Wracajmy do obozu.
- Tak, juz czas wypei¢ misje. - powiedziata Mirrow i szybko zbiegta ze skat.

Dostepu do grodu bronita wielka, drewniana brama, wzmocniona metalowymi czesciami i ogromny
mur obronny. Pieciu wedrowcow wjechato do srodka. Mieszkancy nieufnie patrzyli na wedrowcow.
- Nie wygladajag na przyjaznie nastawionych. - powiedziat Dayman spogladajgc na nich.
Zebracy, w podartych ubraniach mieli w swoich oczach co$ przerazajgco zwierzecego. W grodzie
przewazata rasa Ludzka, ale wielu tez byto Elféw i Goblindbw. Rzadszym widokiem byli Sharpi - P6t
ludzie, p6t ryby.
- Chodzmy do tamtej oberzy. Na pewno dowiemy sie czego$ ciekawego, zjemy i dostaniemy
jakies zakwaterowanie. - zaproponowat Morlos.
- Dobry pomyst. - powiedziat Mirrow.

Nagle kto$ pociagnat ja za rekaw. Wszyscy sie zatrzymali.
- Stoj Mirrow. Chodzcie ze mng do mojego domu. Wiem, po co tu przyjechaliscie. Chodzcie. -
powiedziata niska staruszka, ubrana w poobdzierane fachmany.

Mirrow spojrzata nie pewnie na towarzyszy, zsiadta z konia i ruszyta za staruszka. Jej kompani
zrobili to samo.
Chata byta mata. Stata na uboczu. Pod samymi niemalze murami.
- Jestem Gailia. - powiedziata staruszka.
- Siostra Laili?! - wykrzyknat zdumiony Morlos.
- Tak. Wiem, ze Laila jest duzo bardziej urodziwa, ale wiek, niestety, robi swoje. Nie o tym jednak
chciatam z wami rozmawiaé. Adarlaha tu nie ma. Razem z kluczem ukryt sie po drugiej stronie grodu i
przyjezdza tu tylko po zywnosé. Mieszka w duzej chacie. Tyle wam moge powiedzie¢. Aha... Radze
sie wam spieszy¢. Za dwa dni kamienie stracg moc i... spadna.
- Dziekuje Ci Gailio. Nie wiem, jak zdotam ci sie odwdzieczy¢.
- Nie dziekuj droga Mirrow, ale sie spiesz, bo czasu juz niewiele.

- Gdzie dokfadnie przenosimy ob6z? - spytat Dayman.

- Jak najblizej chaty Adarlaha. Ale nie za blisko, Zeby nie mégt nas dostrzec.

- Czemu zaatakujemy go dopiero w nocy? - spytat Dayman.

- Bo chcemy go zaskoczyé. Wtedy nie bedzie sie niczego spodziewat i...
Tetent kopyt przerwat Mirrow w p6t zdania. Okazato sie, ze to Gailia.

- Witaj Gailio! - krzykneli wszyscy razem.



- Witajcie! Przyjechatam powiedzie¢ co$ jeszcze Mirrow i da¢ Wam co$ do wypicia.

Gailia zsiadta z konia i wszyscy usiedli przy ognisku.

- Zaraz przed walkg wypijcie ten nap6j. Wiem, ze bedziecie atakowaé noca, dzieki temu napojowi
bedziecie lepiej widzie¢. Mirrow i Cody nie musza tego pi¢, w kocu sg magami. Mirrow, musisz
oszczedzacé sity w walce. Ale pamietaj, ze on jest magiem. Tylko czar pokona czar. Musisz zrzec sie
przyrzeczenia, ze nie bedziesz czarowac. Zreszta juz raz je ztamatas. Hie hie hie.. Przepraszam... W
walce mozecie pomagac¢ Mirrow, ale klucz moze wzig¢ tylko ona! Mirrow, macie mato czasu, wiec
musicie sie przemiesci¢ do Ralijan za pomoca czaréw. Musisz potaczy¢ sity z Codym, inaczej
mogtaby$ umrze¢ za nim odtozytabys klucz na miejsce. Umrze¢ mozesz, ale jesli bedziesz
oszczedzaé sity, to przezyjesz. To wszystko. Musze wracaé. Zegnajcie i powodzenial!

- Zegnaj!

Gailia wsiadta na konia i odjechata.

- Mirrow! Bierz klucz! Dtugo go nie utrzymam! - krzyknagt Cody czestujac Adarlaha serig zakle¢.
Mirrow wziefa klucz i narysowata kredg na podtodze krag.

- Mirrow co ty robisz? - krzyknat zdziwiony Dayman.

- To jest zakleta obrecz. Teraz nikt oprécz Mirrow nie zdota wyciggna¢ klucza spoza tej obreczy.
- wyttumaczyt mu Morlos.

- A...

Cody i reszta, robili co mogli, zeby pokonaé maga, jak jednak przepowiedziata wyrocznia, tylko
Mirrow mogta tego dokona¢. Staneta naprzeciwko niego i zaczeta szeptac zaklecie, coraz gtosniej i
coraz wyrazniej. Wokot niej utworzyta sie ztocista spirala.

~Jego stabe miejsce to kolana...”- przypomniata sobie stowa Daymana. Zebrata sity i wypuscita dwa
ztote strumienie prosto w kolana Adarlaha. Adarlah uklgkt, ale wcigz walczyt. Mirrow powtdrzyta
zaklecie jeszcze raz. Adarlah zemdlat.

- Oh! Jest! - krzyknat Dayman.

- On nie zemdlat to tylko tak wyglada. To jest sen. Zanim sie obudzi musimy wstawi¢ klucz...
Mirrow nie skonczyta. Upadta na kolana i zemdlata.

- Co jej? - wykrzyknat Dayman.

- Uzyta za duzo mocy. - Odpowiedziat Morlos.

- Ale jak to?

- Ona jest czarodziejka, ale, zeby mogta bez przeszkdd, czyli bez obawy, Ze straci moc, rzucaé
czary, musi posiada¢ Anyks. - kamien magow i czarodziejek. Mirrow go jeszcze nie miata, gdy uciekta
z domu. Teraz po przez naduzycie mocy moze umrzeé. - wyttumaczyt Larksos.

- Aha... A czemu nie dobijemy Adarlaha?

- Tym zajmag sie pdzniej Straznicy. Ostabionego bedzie im tatwiej schwytac i... zabi¢. No, ale nie
czas na pogaduszki. Za kilka godzin bedzie swita¢. Do tego czasu Mirrow powinna sie obudzic. -
powiedziat Cody. - Wtedy przeniesiemy sie do Ralijan.

Cody stat przed namiotem, swoimi niebieskimi jak niebo, oczami wpatrywat sie w ledwie widoczng,
chate. Z za dumy wyrwat go szelest.
- Mirrow sie obudzita. - powiedziat Larksos. - Powiedziata, ze jest gotowa.
- Jeszcze nie. Za godzine.
- Chce, zeby$ przyszedt.
Cody stojacy dotad tytem do Larksosa, odwrécit sie i podszedt do ogniska, gdzie lezata Mirrow.
- Jeszcze jestes za staba
- Nie, nie jestem Cody. Niedtugo Adarlah sie obudzi. Pomozesz mi?
- Jeszcze nie. Chociaz godzinke poczeka;.
- Nie moge. Zrobie to z tobg lub bez. Musze.
- Moze powinnas postucha¢ Codyego? - wirgcit Dayman.
- No wiasnie. - dotgczyt sie Morlos.
- Aty co na to Larksosie - spytata Mirrow.
- To samo co inni.
- Ale wy jestescie. No, dobrze, ale... pét godziny.
- Dobrze. - powiedziat Cody.
- A moze teraz cos$ zjemy? - zaproponowat Dayman.
- Ja z checia. - odpowiedziat Larksos.
- | ja. - dotaczyt sie Morlos.
- To i ja. - usmiechnat sie Cody. - A ty Mirrow?
- Nie.



- Zjedz cos! - krzykneli wszyscy naraz.
- No dobra, dobra. Ale sie rzucili.
- Juz czas! Przenosmy sig. - powiedziata Mirrow.
- Czekaijcie! - krzyknat kto$ pedzacy na karym rumaku.

Jezdziec zeskoczyt z konia i podszedt do Mirrow.
- Witaj szlachetna pani. To ja Kalam. - méwigc to ukionit sie przed Mirrow.
- Kalam? Co tu robisz?! - krzykneta zaskoczona Mirrow.
- Przystata mnie twoja matka, krélowa Kailrow. Kazata mi dostarczy¢ to tobie. - Kalam wyciggnat
jakie$ mate zawinigtko. Powiedziat, Ze mozesz go zatozy¢ dopiero po skornczeniu misji. A mi kazata od
razu odjechaé. Zegnaj pani! - méwigc to wskoczyt na konia i tak szybko jak sie pojawit, tak szybko
znikt.
- Otworz to! Szybko! - krzyczat zaciekawiony Dayman.
- Chwilka Daymanie, chwilka.- uspokajat go Morlos.
- Jaka chwilka Mrolosie? Cho¢ raz sie z nim zgadzam. Otworz to Mirrow! - dotgczyt sie Larksos
do btagan Daymana.
- Spokojnie, spokojnie panowie. Wcale nawet nie musze wam tego pokazywacé. Przestancie mnie
popedzaé. - powiedziata Mirrow i usiadta koto ogniska. Przed sobg potozyta zawinigtko. Reszta jej
towarzyszy usiadta i czekata. Po chwili wzieta, rozwigzata zawinigtko jednym pociggnieciem. Skora,
ktora petnita funkcje woreczka opadta na boki ukazujgc przedmiot w Srodku. Byt to... Anyks.
- Twdéj Anyks Mirrow! - wykrzyknat Cody.

Mirrow zwigzata skore i schowata do torby.
- Ruszamy! Chwyccie sie mocno za rece i trzymaijcie swoje wierzchowce. - przerwata chwile
milczenia.

Wszyscy chwycili sie za rece i za wodze swoich koni. Mirrow i Cody wypowiadali szeptem zaklecie.
Wokot nich utworzyta sie $ciana z piasku i pytu. Gdy powietrze oczyscito sie, w miejscu, gdzie przed
chwilg stato pieciu towarzyszy wraz z kornmi, nie byto niczego, ani nikogo....

Mirrow wyjeta z torby klucz. Podeszta do wielkiego zamka, gdzie tkwity pozostate cztery klucze. Gdy
wktadata go do niego, z rak wytracita go jej jaka$ sita. To Adarlah nie dawat za wygrang i tez przeniost
sie do Ralijan. Mirrow zndw narysowata pospiesznie zakletg obrecz. Adarlah wykorzystat to i rzucit
ognistg kulg prosto w plecy Mirrow, ktéra przewrdcita sie od uderzenia.

- Potrafisz atakowac tylko od tytu?! - spytata z pogardg w glosie i wstata.

- Nie! - odpowiedziat Adarlah i zndéw puscit ognistg kule.

Mirrow zrobita unik. Jej towarzysze nie mogli jej pomdéc. To byta ostateczna walka. Mirrow sama
musi pokonaé¢ Adarlaha.

Robigc unik, Mirrow postata od razu dwa sople lodu prosto w kolana Adarlaha. To powstrzymato go
na chwile. Mirrow wykorzystata ten czas na wezwanie najsilniejszego z zakle¢ - czarnego smoka.
Smok pozart dusze Adarlaha, a jego ciato rozptyneto sie w powietrzu jak mgta. Zostat sie tylko jego
ptaszcz, ktéry spadt bezwtadnie na ziemie.

Mirrow podeszta do klucza i wtozyta go do zamka. Ralijan zndéw byto bezpieczne.

- Dobra robota Mir.. - powiedziat Dayman, ale nie dokonczyt, bo Mirrow upadta.

Wszyscy czworo podbiegli do nie;.

- Ona, ona... nie zyje! - powiedziat Morlos.
- To niemozliwe! - krzyknat Larksos.
- Nie to nie moze by¢ prawda, nie moze..- powtarzat Dayman.

Cody nic nie powiedziat, tylko patrzyt na Elfke. Straznicy pilnujacy kluczy, opuscili ze smutkiem
gtowy.
- Cody? - spytat Dayman.

- Tak?

- A gdybys zatozyt jej Ametyst na szyje?

- Nie moge...

- Dlaczego? - spytat Dayman majac nadzieje, ze jeszcze da sie co$ zrobic.

- Bo tylko wtasciciel moze dotykaé swojego Anyksa... To paranoja! To miato chroni¢ wtasciciela
przed skradzeniem kamienia, a teraz... A teraz go zabito...
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